Vzdélavaci oblast Informatika
Vzdélavaci predmét Informatika
Rocnik 6.

Vychovné a vzdélavaci -

kompetence pracovni

strategie - kompetence k u¢eni
- kompetence k feseni problém
- kompetence komunikativni
- kompetence socialni a personalni
- kompetence oblanské
- kompetence digitalni
OV - kéd Ocekavany vystup RVP ZV Konkretizovany vystup SVP Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Vazby (mezipredmétové
(v€etné uciva): souvislosti)
Presahy (rozsifujici ucivo)
Prlfezova témata:
I-9-1-02 | navrhuje a porovnava rizné - rozpozna zakddované informace Pfenos informaci, standardizované kddy Mezipredmétové souvislosti:
zpUsoby kddovani dat s cilem kolem sebe Znakové sady Chemie —oznadeni prvki
jejich ulozeni a prenosu - zakdduje a dekdduje znaky Pfenos dat, symetricka Sifra OV — data a informace ve
pomoci znakové sady Identifikace barev, barevny model spolecnosti
- zaSifruje a desifruje text pomoci Vektorova grafika
nékolika Sifer Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet Priifezova témata:
- zakdduje v obrazku barvy vice Binarni koéd, logické A a NEBO OSV — Socialni rozvoj, Moralni
zpUsoby rozvoj
- zakdduje obrazek pomoci zakladni VDO - Obcan, obéanska spolecnost
geometrickych tvarl a stat
- zjednodusi zapis textu a obrazku, EGS — Evropa a svét nas zajima
pomoci kontrolniho souctu ovéfi MV — Tematické okruhy
Uplnost zapisu receptivnich ¢innosti, Tematické
- ke kédovani vyuZiva i binarni Cisla okruhy produktivnich ¢innosti
I-9-1-01 | ziskd z dat informace, - najde a opravi chyby u rliznych Data v grafu a tabulce
interpretuje data, odhaluje interpretaci tychz dat (tabulka Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
chyby v cizich interpretacich versus graf) Kontrola hodnot v tabulce
dat - odpovi na otazky na zakladé dat v | Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
I-9-3-04 | sam evidenci vyzkousi a tabulce Porovnani dat v tabulce a grafu

nasledné zhodnoti jeji
funkénost, pfipadné navrhne
jeji upravu

- popiSe pravidla usporadani v
existujici tabulce

Redeni problém( s daty




- doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

- navrhne tabulku pro zdznam dat
- propoji data z vice tabulek i
graf(

|-9-3-01 | vysvétli ucel informacnich - popiSe pomoci modelu alespon Systém
systémd, které pouziva, jeden informacni systém, s nimz ve | Skolni informaéni systém, uzivatelé,
identifikuje jejich jednotlivé Skole aktivné pracuji ¢innosti, prava
prvky a vztahy mezi nimi; - pojmenuje role uZivatell a
zvazuje mozna rizika pfi vymezi jejich ¢innosti a s tim
navrhovani i uzivani souvisejici prava
informacnich systému
I-9-2-01 | po precteni jednotlivych krokll | - v blokové orientovaném Vytvoreni programu
algoritmu nebo programu programovacim jazyce sestavi Opakovani Mezipredmétové souvislosti:
vysvétli cely postup; program, dbd na jeho Citelnost a Podprogramy M — matematické mysleni
urci problém, ktery je danym prehlednost
algoritmem fresen - po precteni programu vysvétli, co
I-9-2-03 | vybere z vice moznosti vhodny | vykona Rozsitujici ucivo: Algoritmizace,
algoritmus pro reseny - oVéfi spravnost programu, najde programovani: algoritmizace uloh z
problém a svij vybér a opravi v ném chyby denniho Zivota,
zdUvodni; - pouziva cyklus s pevnym poctem
upravi dany algoritmus pro opakovani, rozezna, zda ma byt algoritmizace postupu feseni tloh
jiné problémy, navrhne rizné | pfikaz uvnitf nebo vné opakovani, Ci problému,
algoritmy pro feseni problému | - vytvafi vlastni bloky a pouZiva je v
|-9-2-05 | vblokové orientovaném dalSich programech tvorba jednoduchych program
programovacim jazyce vytvofi | - diskutuje rlizné programy pro
piehledny program s ohledem | feSeni problému
na jeho mozné dusledky a - vybere z vice moznosti vhodny Priifezova témata:
svou odpovédnost za né; program pro feseny problém a svuj OSV — Socialni rozvoj, Moralni
program vyzkousi a opravi v vybér zdlvodni rozvoj
ném pripadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné
I-9-2-06 | ovéfispravnost postupu,

najde a opravi v ném
pfipadnou chybu




OV -kéd

Ocekavany vystup RVP ZV

Konkretizovany vystup SVP

Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu
(véetné uciva):

Vazby (mezipfedmétové
souvislosti)

Pfesahy (rozsitujici ucivo)
Prlfezova témata:

[-9-4-01

popise, jak funguje pocitac po
strance hardwaru i operac¢niho
systému

- pojmenuje €asti pocitace a
popise, jak spolu souvisi - vysvétli
rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim - diskutuje
o funkcich operacniho systému a
popiSe stejné a odliSné prvky
nékterych z nich

Hardware a software

SloZeni soucasného pocitace a principy
fungovani jeho soucasti

Operacni systémy

Mezipfedmétové souvislosti:
M — matematické mysleni

Rozsifujici ucivo:

historie vypocetni techniky
OS v dalSich zafizenich
online nastroje

- ovlada zaklady prace s
kancelarskymi aplikacemi (textovy
procesor, e-mail, tabulkovy
procesor, prezentacni nastroje,
komunikacni prostredi — napfr.
Google Workspace)

Zaklady prace s kancelarskymi aplikacemi
(textovy procesor, e-mail, tabulkovy
procesor, prezentacni ndstroje,
komunikacni prostfedi — napf. Google
Workspace)




Vzdélavaci oblast Informatika
Vzdélavaci predmét Informatika
Rocnik 7.

Vychovné a vzdélavaci -

kompetence pracovni

strategie - kompetence k u¢eni
- kompetence k feseni problém
- kompetence komunikativni
- kompetence socialni a personalni
- kompetence obCanské
- kompetence digitalni
OV - kéd Ocekavany vystup RVP ZV Konkretizovany vystup SVP Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Vazby (mezipredmétové
(v€etné uciva): souvislosti)
Presahy (rozsifujici ucivo)
Prlfezova témata:
I-9-1-03 | vymezi problém a urdi, jaké - vysvétli znamé modely jevd, Standardizovana schémata a modely Mezipredmétové souvislosti:
informace bude potrebovat k situaci, ¢innosti Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu, | Chemie —oznadeni prvki
jeho reseni; - v mapé a dalsich schématech kostra grafu OV — data a informace ve
situaci modeluje pomoci grafti, | najde odpovéd na otazku Orientované grafy spolecnosti
pfipadné obdobnych schémat; | - pomoci ohodnocenych grafli fesi | Modely, paralelni ¢innost
porovna svlj navrieny model s | problémy PrUfezova témata:
jinymi modely k feSeni - pomoci orientovanych grafli fesi OSV - Socialni rozvoj, Moralni
stejného problému a vybere problémy rozvoj
vhodnéjsi, svou volbu - vytvofi model, ve kterém VDO - Obcan, obéanska spolecnost
zdlvodni zndzorni vice soubéznych Cinnosti a stat
I-9-1-04 | zhodnoti, zda jsou v modelu EGS — Evropa a svét nds zajima
vSechna data potfebna k MV — Tematické okruhy
feSeni problému; receptivnich ¢innosti, Tematické
vyhleda chybu v modelu a okruhy produktivnich ¢innosti
opravi ji
I-9-3-01 | vysvétli icel informacnich - popise pomoci modelu alespon IS dopravy a spoju - IDOS,

systému, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi;
zvaZuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systému

jeden informacni systém, s nimz ve
Skole aktivné pracuje

- pojmenuje role uzivatell a
vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava

IS knihovny
Geograficky IS
uzivatelé, ¢innosti, prava




OV -kéd

Ocekavany vystup RVP ZV

Konkretizovany vystup SVP

Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu
(véetné uciva):

Vazby (mezipfedmétové
souvislosti)

Pfesahy (rozsitujici ucivo)
PrlOfezova témata:

[-9-2-01

po precteni jednotlivych krok
algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup;

urci problém, ktery je danym
algoritmem resen

[-9-2-02

rozdéli problém na jednotlivé
resitelné ¢asti a navrhne a
popise kroky k jejich reseni

[-9-2-03

vybere z vice mozZnosti vhodny
algoritmus pro feseny
problém a svi{j vybér
zdlvodni;

upravi dany algoritmus pro
jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feseni problému

[-9-2-05

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem
na jeho mozné dlsledky a
svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v
ném pripadné chyby;

pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

-9-2-06

oveéfi spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreseni problému
- po precteni programu vysvétli, co
vykona

- oVéfi spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

-pouziva podminky pro ukonceni opak.,
rozezna, kdy je podminka splnéna

- spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

- vytvafi vlastni bloky a pouzivd je v
dalsich programech

- diskutuje rdizné programy pro reseni
problému

- vybere z vice moznosti vhodny
program pro feseny problém a svj
vybér zdlvodni

- hotovy program upravi pro feseni
pfibuzného problému

- pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je podminka
splnéna

- spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

- pouZziva soufadnice pro programovani
postav

- pouZziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

- vytvofi proménnou, zméni jeji
hodnotu, precte a pouZije jeji hodnotu
- hotovy program upravi pro feseni
pfibuzného problému

Opakovani s podminkou
Uddlosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi
Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, souradnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Mezipfedmétové
souvislosti:
M — matematické mysleni

Rozsifujici ucivo:
Algoritmizace,
programovani:
algoritmizace uloh z
denniho Zivota,

algoritmizace postupu
feSeni uloh ¢i problému,

tvorba jednoduchych
program

Prlifezova témata:
OSV — Socidlni rozvoj,
Moralni rozvoj




OV -kéd

Ocekavany vystup RVP ZV

Konkretizovany vystup SVP

Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu
(véetné uciva):

Vazby (mezipfedmétové
souvislosti)

Pfesahy (rozsitujici ucivo)
Prlfezova témata:

[-9-4-02

uklada a spravuje sva data ve
vhodném formadtu s ohledem
na jejich dalsi zpracovani Ci
prenos

[-9-4-03

vybira nejvhodnéjsi zplsob
pfipojeni digitalnich zafizeni
do pocitacové sité; uvede
pfiklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

|-9-4-04

poradi si s typickymi zdvadami
a chybovymi stavy pocitace

[-9-4-05

dokaze usmeérnit svoji ¢innost
tak, aby minimalizoval riziko
ztraty Ci zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

- nainstaluje a odinstaluje aplikaci,
aktualizuje

- ulozi textové, grafické, zvukové a
multimedidlni soubory

- vybere vhodny format pro ulozZeni
dat

- vytvofi jednoduchy model domaci
sité; popise, ktera zafizeni jsou
pfipojena do Skolni sité

- porovna rzné metody
zabezpeceni Uctl

- spravuje sdileni soubort

- pomoci modelu zndzorni cestu e
mailové zpravy

- zkontroluje, zda jsou casti
pocitace sprdvné propojeny,
nastaveni systému Ci aplikace,
ukondi program

Datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému

Sprava souborl, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace

Domaci a skolni pocitacova sit
Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Pristup k datiim: metody zabezpeceni
pristupu, role a pfistupova prava
Digitalni stopa

Postup pti feSeni problému s digitalnim
zafizenim

Mezipfedmétové souvislosti:
M — matematické mysleni
VV —digitalni tvorba

CLSP — 3D konstruovéni

Rozsifujici ucivo:
OS v dalSich zafizenich
online nastroje

OSV - Socialni rozvoj, Moralni
rozvoj

VDO — Obcan, obcanska spole¢nost
a stat

EGS — Evropa a svét nds zajima

MV — Tematické okruhy
receptivnich ¢innosti, Tematické
okruhy produktivnich ¢innosti

- ovlada zéaklady prace s
kancelafskymi aplikacemi (textovy
procesor, e-mail, tabulkovy
procesor, prezentacni nastroje,
komunikaéni prostredi — napf.
Google Workspace)

Zaklady prace s kancelarskymi aplikacemi
(textovy procesor, e-mail, tabulkovy
procesor, prezentacni nastroje,
komunikacni prostfedi — napf. Google
Workspace)




Vzdélavaci oblast Informatika
Vzdélavaci predmét Informatika
Rocnik 8.

Vychovné a vzdélavaci -

kompetence pracovni

strategie - kompetence k u¢eni
- kompetence k feseni problém
- kompetence komunikativni
- kompetence socialni a personalni
- kompetence obCanské
- kompetence digitalni
OV - kéd Ocekavany vystup RVP ZV Konkretizovany vystup SVP Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Vazby (mezipredmétové
(v€etné uciva): souvislosti)
Presahy (rozsifujici ucivo)
Prlfezova témata:
|-9-2-02 | rozdéli problém na jednotlivé | - sestavi program pro desku Sestaveni programu a oziveni Micro:bitu
feSitelné ¢asti a navrhne a Micro:bit a otestuje jej Ovladani LED displeje Mezipredmétové souvislosti:
popisSe kroky k jejich feseni - pfecte program, najde v ném Tlacitka a senzory naklonu M — matematické mysleni
|-9-2-03 | vybere z vice moznosti vhodny | chybu a odstrani ji Ptipojeni sluchatek, tvorba hudby
algoritmus pro feseny - pouZiva opakovani, rozhodovani, | Orientace a pohyb Micro:bitu v prostoru
problém a svij vybér proménné Propojeni Micro:bitl pomoci kabelu a Rozsifujici ucivo: Algoritmizace,
zdlvodni; - ovlada vystupni zafizeni desky bezdratové programovani: algoritmizace uloh z
upravi dany algoritmus pro - pouziva vstupy ke spousténi a PFipojeni a ovladani externich zafizeni z denniho Zivota,
jiné problémy, navrhne rGzné | Fizeni béhu programu Micro:bitu
algoritmy pro feseni problému | - pfipoji k desce dalsi zafizeni, které algoritmizace postupu feseni tloh
|-9—-2-05 | vblokové orientovaném z desky ovlada Ci problému,
programovacim jazyce vytvofi | - vyfesi problém naprogramovanim
prehledny program s ohledem | desky Micro:bit tvorba jednoduchych programi
na jeho mozné dlsledky a
svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v Prdfezova témata:
ném pripadné chyby; OSV - Socialni rozvoj, Moralni
pouziva opakovani, vétveni rozvoj
programu, proménné
I—9-2-06 | ovéfispravnost postupu,

najde a opravi v ném
pfipadnou chybu




OV -kéd

Ocekavany vystup RVP ZV

Konkretizovany vystup SVP

Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu
(véetné uciva):

Vazby (mezipfedmétové
souvislosti)

Pfesahy (rozsitujici ucivo)
Prlfezova témata:

I-9-1-01 | ziska z dat informace, - najde a opravi chyby u rdznych Data v grafu a tabulce
interpretuje data, odhaluje interpretaci tychz dat (tabulka Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
chyby v cizich interpretacich versus graf) Kontrola hodnot v tabulce
dat - odpovi na otdzky na zakladé dat v | Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
|-9-3-04 | sam evidenci vyzkousi a tabulce Porovnani dat v tabulce a grafu
nasledné zhodnoti jeji - popiSe pravidla usporadani v Reseni problém( s daty
funkénost, pfipadné navrhne existujici tabulce
jeji apravu - doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zdznamy
- navrhne tabulku pro zdznam dat
- propoji data z vice tabulek ¢i
grafl
I-9-3-02 | nastavuje zobrazeni, fazeni a - pfi tvorbé vzorcl rozlisuje Relativni a absolutni adresy bunék
filtrovani dat v tabulce, aby absolutni a relativni adresu buriky PoufZiti vzorcl u rlznych typl dat
mohl odpovédét na poloZenou | - pouziva k vypocétlim funkce Funkce s Ciselnymi vstupy
otazku; vyuziva funkce pro pracujici s ¢iselnymi a textovymi Funkce s textovymi vstupy
automatizaci zpracovani dat vstupy (priimér, maximum, Vkladani zaznamu do databazové tabulky
I-9-3-03 | vymezi problém a urdi, jak pfi minimum a jiné) Razeni dat v tabulce

jeho feseni vyuZzije evidenci
dat;

na zakladé doporuceného i
vlastniho ndvrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci
dat

- fesi problémy vypoctem s daty
- pripiSe do tabulky dat novy
zdznam

- sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedné)

- pouziva filtr na vybér dat z
tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeseni Ulohy

- ovéri hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnoZstvi dat

Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupl z velkych souboru dat

Mezipfedmétové souvislosti:
OV — data a informace ve
spolecnosti

Prlfezova témata:

OSV — Socialni rozvoj, Moralni
rozvoj

VDO — Obcan, obcanska spole¢nost
a stat

EGS — Evropa a svét nds zajima

MV — Tematické okruhy
receptivnich ¢innosti, Tematické
okruhy produktivnich ¢innosti




OV -kéd

Ocekavany vystup RVP ZV

Konkretizovany vystup SVP

Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu
(véetné uciva):

Vazby (mezipfedmétové
souvislosti)

Pfesahy (rozsitujici ucivo)
Prlfezova témata:

[-9-4-01

popise, jak funguje pocitac po
strance hardwaru i operac¢niho
systému

- pojmenuje €asti pocitace a
popise, jak spolu souvisi - vysvétli
rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim - diskutuje
o funkcich operacniho systému a
popiSe stejné a odliSné prvky
nékterych z nich

Hardware a software

SloZeni soucasného pocitace a principy
fungovani jeho soucasti

Operacni systémy

Mezipfedmétové souvislosti:
M — matematické mysleni

Rozsifujici ucivo:

historie vypocetni techniky
OS v dalSich zafizenich
online nastroje

- ovlada zaklady prace s
kancelarskymi aplikacemi (textovy
procesor, e-mail, tabulkovy
procesor, prezentacni nastroje,
komunikacni prostredi — napfr.
Google Workspace)

Zaklady prace s kancelarskymi aplikacemi
(textovy procesor, e-mail, tabulkovy
procesor, prezentacni nastroje,
komunikacni prostfedi — napf. Google
Workspace)




Vzdélavaci oblast Informatika
Vzdélavaci predmét Informatika
Rocnik 9.

Vychovné a vzdélavaci -

kompetence pracovni

strategie - kompetence k u¢eni
- kompetence k feseni problém
- kompetence komunikativni
- kompetence socialni a personalni
- kompetence obCanské
- kompetence digitalni
OV - kéd Ocekavany vystup RVP ZV Konkretizovany vystup SVP Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Vazby (mezipredmétové
(v€etné uciva): souvislosti)
Presahy (rozsifujici ucivo)
Prlfezova témata:
|-9-2-02 | rozdéli problém na jednotlivé | - Fesi problémy sestavenim Programovaci projekt a pldn jeho realizace
feSitelné ¢asti a navrhne a algoritmu Popsani problému Mezipredmétové souvislosti:
popisSe kroky k jejich feseni - v blokové orientovaném Testovani, odladéni, odstranéni chyb M — matematické mysleni
I-9-2-03 | vybere z vice moznosti vhodny | programovacim jazyce sestavi Pohyb v souradnicich
algoritmus pro reseny prehledny program k vytfeseni Ovladani mysi, posilani zprav
problém a svij vybér problému - po pfecteni programu Vytvareni proménné, seznamu, hodnoty Rozsifujici ucivo: Algoritmizace,
zdlvodni; vysvétli, co vykona prvkd seznamu programovani: algoritmizace uloh z
upravi dany algoritmus pro - ovéfi spravnost programu, najde Nastroje zvuku, Upravy seznamu denniho Zivota,
jiné problémy, navrhne rlizné | a opravi v ném chyby Import a editace kostymu, podminky
algoritmy pro feSeni problému | - diskutuje rlizné programy pro Navrh postupu, klonovani. algoritmizace postupu feseni tloh
|-9-2-05 | vblokové orientovaném feSeni problému Animace kostym0 postav, udalosti i problému,
programovacim jazyce vytvofi | - vybere z vice moZnosti vhodny Analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
piehledny program s ohledem | program pro feSeny problém a svdj | proménné tvorba jednoduchych program
na jeho mozné dasledky a vybér zdlvodni Vyrazy s proménnou
svou odpovédnost za né; - fesSi problém jeho rozdélenim na Tvorba hry s ovladanim, vice seznam
program vyzkousi a opravi v ¢asti pomoci vlastnich blokd Tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a Prifezova témata:
ném pfipadné chyby; - hotovy program upravi pro feseni | seznamy OSV - Socialni rozvoj, Moralni
pouZiva opakovani, vétveni pfibuzného problému rozvoj
programu, proménné - zvaZuje pfistupnost vytvoreného
|—9—-2-06 | ovéfi spravnost postupu, programu rdznym skupinam

najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

uzivatelll a dopady na né
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OV -kéd

Ocekavany vystup RVP ZV

Konkretizovany vystup SVP

Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu
(v€etné uciva):

Vazby (mezipfedmétové
souvislosti)

Presahy (rozsifujici ucivo)
Prifezova témata:

I-9-1-01 | ziskd z dat informace, - najde a opravi chyby u rliznych Data v grafu a tabulce
interpretuje data, odhaluje interpretaci tychz dat (tabulka Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
chyby v cizich interpretacich versus graf) Kontrola hodnot v tabulce
dat - odpovi na otazky na zakladé dat v | Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
I-9-3-04 | sam evidenci vyzkousi a tabulce Porovnani dat v tabulce a grafu
nasledné zhodnoti jeji - popise pravidla usporadani v Regeni problém( s daty
funkénost, pfipadné navrhne existujici tabulce
jeji upravu - doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zdznamy
- navrhne tabulku pro zaznam dat
- propoji data z vice tabulek i
graf(
I-9-3-02 | nastavuje zobrazeni, razeni a - pti tvorbé vzorcl rozlisuje Relativni a absolutni adresy bunék
filtrovani dat v tabulce, aby absolutni a relativni adresu buriky Pouziti vzorcl u raznych typ( dat
mohl odpovédét na poloZzenou | - pouziva k vypoctlim funkce Funkce s ¢iselnymi vstupy
otdzku; vyuziva funkce pro pracujici s ¢iselnymi a textovymi Funkce s textovymi vstupy
automatizaci zpracovani dat vstupy (prdmér, maximum, Vkladani zdznamu do databazové tabulky
-9-3-03 | vymezi problém a urdi, jak pfi minimum a jiné) Razeni dat v tabulce

jeho feSeni vyuZije evidenci
dat;

na zakladé doporuceného i
vlastniho ndvrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a
nastavi pravidla a postupy pro
praci se zaznamy v evidenci
dat

- fesi problémy vypoctem s daty
- pripiSe do tabulky dat novy
zdznam

- sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedné)

- pouziva filtr na vybér dat z
tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeseni ulohy

- ovéri hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci
velkého mnoZstvi dat

Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupl z velkych souboru dat

Mezipredmétové souvislosti:
OV — data a informace ve
spolecnosti

PrUfezova témata:

OSV - Socialni rozvoj, Moralni
rozvoj

VDO — Obcan, obcanska spole¢nost
a stat

EGS — Evropa a svét nds zajima

MV — Tematické okruhy
receptivnich ¢innosti, Tematické
okruhy produktivnich ¢innosti
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OV - kaéd Ocekavany vystup RVP ZV Konkretizovany vystup SVP Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu Vazby (mezipredmétové
(v€etné uciva): souvislosti)
Pfesahy (rozsitujici ucivo)
Prlfezova témata:
I-9-4-01 | popiSe, jak funguje pocita¢ po | - pojmenuje ¢asti pocitace a Hardware a software Mezipfedmétové souvislosti:
strance hardwaru i operacniho | popiSe, jak spolu souvisi SloZeni soucasného pocitace a principy M — matematické mysleni
systému; - vysvétli rozdil mezi programovym | fungovani jeho soucasti VV — digitalni tvorba
diskutuje o fungovani a technickym vybavenim Operacni systémy CLSP — 3D konstruovéni
digitalnich technologii - diskutuje o funkcich operacéniho Komprese a formaty soubor(
urcujicich trendy ve svété systému a popise stejné a odlisné Fungovani novych technologii kolem mé Rozsitujici ucivo:
I-—9-4-02 | uklada a spravuje sva data ve prvky nékterych z nich OS v dalsich zafizenich
vhodném formatu s ohledem - na ptikladu ukaze, jaky vyznam Sité online nastroje
na jejich dalsi zpracovani ¢i ma komprese dat Typy, sluzby a vyznam pocitadovych siti
prenos - popise, jak funguji vybrané Fungovani sité OSV - Socialni rozvoj, Moralni
|-9—-4-03 | vybird nejvhodné;si zpisob technologie z okoli, které povaZzuje | Struktura a principy Internetu, datacentra, | rozvoj
pFipojeni digitdlnich zafizeni za inovativni cloud VDO — Obcan, obcanska spole¢nost
do pocitacové sité; - na schematickém modelu popise a stat
uvede pfiklady siti a popise princip zasilani dat po pocitacové Web: fungovani webu, webova stranka, EGS — Evropa a svét nds zajima
jejich charakteristické znaky siti webovy server, prohlize¢, odkaz/URL MV — Tematické okruhy
|-9—4-04 | poradisistypickymizdvadami | - vysvétli vrstevnikovi, jak funguji Princip cloudové aplikace (napf. e mail, e- receptivnich ¢innosti, Tematické
a chybovymi stavy pocitace nékteré sluzby internetu shop) okruhy produktivnich ¢innosti
|-9-4-05 | dokdze usmérnit svoji ¢innost | - diskutuje o cilech a metodach Bezpecnost

tak, aby minimalizoval riziko
ztraty Ci zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

hackert

- vytvori myslenkovou mapu prvkd
zabezpecleni pocitace a dat

- diskutuje, ¢im vSim vytvari svou
digitalni stopu

Bezpecnostni rizika

Zabezpeceni pocitace a dat

Digitalni identita

Digitalni stopa.

Fungovani a algoritmy socidlnich siti,
vyhledavani a cookies

- ovlada zaklady prace s
kancelafskymi aplikacemi (textovy
procesor, e-mail, tabulkovy
procesor, prezentacni nastroje,
komunikacni prostredi — napf.
Google Workspace)

Zaklady prdce s kancelarskymi aplikacemi
(textovy procesor, e-mail, tabulkovy
procesor, prezentacni nastroje,
komunikacni prostfedi — napf. Google
Workspace)

12




1. oblast — data, informace a modelovani
2. oblast — algoritmizace a programovani
3. oblast — informacni systémy

4. oblast — digitalni technologie

Minimalni doporuéena Groveri pro Upravy oéekavanych vystupd v ramci podprnych opatfeni: Zak

1-9-1-01p ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma zkusenosti
1-9-1-02p zakdduje a dekdduje jednoduchy text a obrazek
[-9-1-03p popiSe problém podle nastavenych kritérii a na zdkladé vlastni zkusenosti urci, jaké informace bude potfebovat k jeho feseni; k popisu problému pouziva

grafické zndzornéni

1-9-1-04p stanovi podle ndvodu, zda jsou v popisu problému vSechny informace potfebné k jeho feseni

1-9-2-01p po precéteni jednotlivych krok( algoritmu vztahujiciho se k praktické ¢innosti, kterou opakované tesil, uvede priklad takové ¢innosti
1-9-2-02p rozdéli problém na jednotlivé fesitelné ¢asti a popise podle navodu kroky k jejich Ffeseni

1-9-2-03p navrhne rizné algoritmy pro feseni problému, s kterym se opakované setkal

1-9-3-01p popise Ucel informacnich systéma, které pouziva

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce

1-9-3-03p na zakladé doporuceného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

1-9-4-01p rozliSuje funkce pocitace po strance hardwaru i operacniho systému

1-9-4-02p uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu

1-9-4-03p pracuje v online prostfedi; propoji podle navodu digitalni zafizeni a na prikladech popiSe mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji
1-9-4-04p rozpozna typické zavady a chybové stavy pocitacl a obrati se s Zadosti o pomoc na dospélou osobu

1-9-4-05 dokdaze usmeérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat
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